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• De naam van een gewoon bestand eindigt meestal met een extensie, zoals “.docx”, “.jpg” of wat anders, 

waar er heel veel van bestaan.

• Door een extensie kan de computer herkennen over wat voor een type bestand het gaat en welke 
applicatie moet worden geopend om bij de informatie van dit bestand te komen, bijvoorbeeld wanneer we 
er dubbel op klikken.

• Echter, in Windows worden de extensies standaard niet altijd getoond, maar dit is met een eenvoudige 
instelling wel in te stellen. Dat verschilt per Windows-versie.
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Voorbeelden Extensies
Extensie Naam Omschrijving
.txt Tekst Ongeformatteerde 'platte' tekst
.html, .htm HyperText Markup Language Platte tekst met 'tags', aanwijzingen voor de 

manier waarop de tekst in een browser 
getoond moet worden.

.rtf Rich Text Format Tekst met aanwijzingen voor de opmaak, 
gebruikt voor het uitwisselen van opgemaakte 
teksten tussen programma's

.gif Graphics Interchange Format Digitale afbeelding, met name geschikt voor 
afbeeldingen met een beperkt aantal kleuren

.png Portable Network Graphics Digitale afbeelding, opvolger van GIF

.jpg Joint Photographic Experts group Digitale afbeelding, in het bijzonder geschikt 
voor foto's

.tif, tiff Tagged Image File Format Digitale afbeelding, vector graphics

.swf Shockwave Format Flash-animatie

.mpg Moving Picture Experts Group Digitale video

.mp3 MPEG Layer 3 Digitaal geluid, eigenlijk het geluidsspoor van 
mpeg

.wav Waveform Digitaal geluid

.mid, .midi Musical Instrument Digital Interface Digitaal geluid

.pdf Portable Document Format Standaard formaat voor uitwisseling van 
documenten met tekst en beeld, ontwikkeld 
door Adobe

https://moodle.informatica-actief.nl/mod/glossary/showentry.php?eid=817&displayformat=dictionary
https://moodle.informatica-actief.nl/mod/glossary/showentry.php?eid=810&displayformat=dictionary
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Extensies
• Extensies beschrijven de het soort informatie van een bestand en welke applicatie deze kan openen, maar 

dit systeem is niet waterdicht.

• Dat houdt in dat we ook met andere applicaties een willekeurig bestand kunnen proberen te openen, 
waarvan het resultaat onduidelijk is.

• Dit gebeurt er wanneer we bijvoorbeeld een plaatje, 
“eenheden.gif”, openen met een teksteditor, Wordpad:

• Ook is het mogelijk bestanden te hernoemen en
daarmee de naam en de extensie van een bestand te
wijzigen met alle gevolgen van dien.
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• De numerieke waarde van A is 65, binair 01000001, de numeriek waarde van a is 97, binair 01100001.

• Deze waarden kunnen hexadecimaal worden gerepresenteerd.
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• De 8 bits ASCII-tabel met 128 tekens is daardoor uitgebreid met verschillende ISO-standaarden voor 
speciale tekens, bijvoorbeeld uit verschillende talen.

• Een bekende standaard is ISO 8859-1, ook wel Western ISO Latin 1, kortweg Latin 1 genoemd, waardoor er 
ruimte is voor het euroteken (€).

• De ISO-standaard 8859 heeft ook tekens voor andere talen, zoals Russisch, Arabisch en Grieks. Deze 
hebben een ander getal achter het kernnummer van de standaard. Zo is bijvoorbeeld ISO 8859-7 de 
standaard voor Grieks.

• In een HTML4-bestand kan je in de header aangeven welke tekenset gebruikt wordt, zoals bijvoorbeeld voor 
Grieks:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=ISO-8859-7">

• Daardoor krijg je van alles in het Griekse schrift te zien.
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kunnen gebruiken, waaronder tevens emoticons en emoji’s.

• Voor Unicode worden maximaal 21 bits gebruikt in drie bytes (24 bits). 

• Bij ASCII & ISO zagen we dat dit maximaal 8 bits zijn (één byte).

• Zo vinden we in Unicode onder meer de tekens van het Chinese en het Thaise schrift en een bonte 
verzameling van andere tekens.

• Alle Unicodetekens zijn op te zoeken op https://www.unicode.org/charts/ 

• Emoji’s worden volgens de Unicodestandaard alleen beschreven en niet gemaakt, waardoor deze op 
verschillende smartphones van verschillende fabrikanten er anders uit kunnen komen te zien, ook in 
WhatsApp!

https://www.unicode.org/charts/
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• Om dit probleem op te lossen is UTF-8 bedacht.

• Voor UTF-8 geldt in de basis:

• Als de rij bits van een karakter begint met een 0, dan is het teken maar één byte lang: 
de ASCII-karakters.

• Als de rij bits van een karakter begint met een 1, dan is het teken 2, 3 of 4 bytes lang: 
alle bijzondere tekens.
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UTF-8
• UTF-8 is de standaard voor HTML. Je kunt dit aangeven door in de header van een html-bestand de 

onderstaande regel op te nemen:
<meta charset="UTF-8">

• Zo zijn er drie manieren om speciale karakters in HTML weer te geven met UTF-8: 

1. Veelgebruikte karakters hebben een naam, zoals het teken van de euro. 
Deze worden HTML-entity's genoemd: &euro; in HTML.

2. Met een # geef je aan dat je het karakter met zijn getalwaarde wilt aanduiden. 
Ook dit is de euro: &#8364; in HTML.

3. Met #x geef je aan je het karakter met zijn hexadecimale getalwaarde wilt aanduiden.
Voor de euro is dit in HTML &#x20AC;

• Op https://www.w3schools.com/charsets/ zijn vele UTF-8-tekens te vinden, inclusief emoji’s.

https://www.w3schools.com/charsets/
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Lettertypen (fonts)
• Voor tekens, bijvoorbeeld ASCII & ISO, bestaan er verschillende fonts of lettertypen, zoals bijvoorbeeld 

voor de letter A:

• Deze fonts worden door verschillende toepassingen, bijvoorbeeld in HTML, CSS, Word en Wordpad, 
ingesteld en gebruikt.
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